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2024 年 11 月 27 日 

各位  

バーチャレクス・ホールディングス株式会社 

（東証グロース：6193） 

 

バーチャレクスグループの株式会社タイムインターメディア（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：大矢正典、以下「タイム

インターメディア」）執行役員である藤原博文は、2024 年 12 月に開催予定の進化計算学会主催「進化計算シンポジウム 2024」に

関連するプログラムの一環として実施される「進化計算コンペティション 2024」において、プログラマーおよびパズラーの視点か

ら出題者として協力しています。 

 

「進化計算コンペティション 2024」での成績優秀者は、シンポジウム開催中に表彰される予定です。 

 

本大会は毎年異なるテーマで進化計算のコンペが実施されており、今年のテーマは「難易度と面白さを考慮したナンプレの自動

作成問題」です。パズル問題の自動生成に長年取り組んできた藤原は、プログラマーとパズラーの両方の立場から、本大会の出題

者として協力しています。 

 

以下、藤原のコメントです。 

 

「ナンプレなどのパズルは、進化計算を利用することで問題の自動生成が可能です。コンピュータの性能の向上により、単に問

題の自動生成をするだけではなく、指定した難易度での問題作成や、解いて面白いと感じられる問題を作る競争にしました。特に

難易度は利用する手筋や解いていく順序によって大きく左右されます。 

 

例えば、途中の局面で次に確定する箇所が少なくなると、解法が見つけづらくなります。この点を考慮し、並列抵抗の概念を取

り入れることで局面ごとの難易度を評価し、より実際の難易度感覚に近づけていくことができます。また、モンテカルロ木探索の

手法を応用し、さまざまな解法順序を分析することで、難易度がどのように変化するかを評価することができます。こうした評価

を問題生成のプロセスに組み込み、進化計算を用いて理想的な問題に近づける調整を行っています。 

 

ナンプレのような問題は、単純に解くだけなら 1 ミリ秒程度で完了しますが、正確な難易度評価や難易度変動の解析には膨大な

計算が必要です。この計算負荷を進化計算で効率化することで、希望に沿った問題を生成できるようになりました。 

 

進化計算の技術は、囲碁や将棋の AI が飛躍的に進化した背景と同様に、パズル問題の高度な自動生成を可能にし、今回のような

コンペ開催の実現に貢献しています。また、この技術はパズル生成に限らず、さまざまな社会的課題の解決にも応用可能です。当

社では、この応用を進化計算ベースの『最適化 AI プラットフォーム TENKEI』として展開しています。」 

 

タイムインターメディア、進化計算コンペティション 2024 に出題者協力 

 

https://tenkei.ai/
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■ 株式会社タイムインターメディアについて（https://www.timedia.co.jp) 

「IT の高度化による新たなビジネスステージの提供」を理念に、オープンソース先端技術により「IT システムを生み・守り・育て

る」をモデル化した成果コミット型ソリューションと高い技術力でネットビジネスを支えます。最近ではブロックチェーンや AI の

コア技術開発による新ソリューションを展開しています。また、ICT 化による教育改革促進に向けた「学校教育クラウドソリュー

ションサービス」を立ち上げ、私立大学、国立大学、国立高専、中学高校、塾などへ提供しています。 

 

■ バーチャレクスグループについて （https://www.vx-holdings.com） 

バーチャレクスグループは、各社約 1,000 名の従業員が一体となり、金融・保険、IT・情報通信、通販・インターネットサービ

ス、教育、官公庁・自治体など、幅広い業界のクライアント様に対して、それぞれの専門知識を活かしたサービスを提供しており

ます。2016 年 6 月には東京証券取引所マザーズ市場（現：グロース市場）に上場しています。 

 

■ 本件に関するお問い合わせ 

株式会社タイムインターメディア 広報 

TEL：03-5362-9009 Email: press@timedia.co.jp 

Web からのお問い合わせは以下、専用フォームをご利用ください 

https://www.timedia.co.jp/contact/  

関連 URL： 

◼ 進化計算シンポジウム 2024 Web サイト 

◼ 進化計算コンペティション 2024 概要ページ 

◼ 進化計算コンペティション 2024 詳細ページ (難易度と面白さを考慮したナンプレの自動作成問題) 

◼ パズル自動生成エンジン公開ページ 

◼ タイムインターメディア超絶難問ナンプレパズル クイズ一覧ページ 

https://www.timedia.co.jp/
https://www.vx-holdings.com/
https://www.timedia.co.jp/contact/
http://www.jpnsec.org/symposium202403.html
https://opthub.ai/ja/competitions/eccomp2024
https://opthub.ai/ja/problems/number-place
https://opthub.ai/ja/problems/number-place
https://www.timedia.co.jp/service/ai/puzzle-engine/
https://www.timedia.co.jp/puzzle/

